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合理运用现代信息技术! 将优

化美术教学过程! 使学生的创新思

维与创新实践能力得到发展"

一" 利用信息技术# 激发学习

兴趣# 调动学习积极性

现代信息技术为教学所提供的

丰富影像# 声音# 文字# 图片资料

和制作手段! 能最大限度地刺激学

生的手 # 眼 # 耳和大脑等生理感

官 ! 使学生产生各种积极心理因

素! 唤起学生的求知欲# 情绪和思

维"

在湘版五年级下册 $飞天畅

想% 一课! 教师和学生都没有亲身

坐过飞船飞上太空! 如果只是用语

言来描述! 效果肯定是大打折扣!

很难激发学生的兴趣" 因此可借助

信息技术进行教学! 课前上网搜索

精典的太空影像片断 ! 然后通过
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进 行 影 像 合 成 ! 运 用
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配以适合表现太空的梦

幻般的音乐和精美的解说再现三维

宇宙空间" 这些生动的视频影像比

起任何的口头语言讲解都要显得更

形象生动和更有吸引力! 它们不仅

能紧紧地吸引着学生! 使学生对太

空探索产生极大的兴趣和无限的遐

想! 而且还能使学生在创作过程中

有据可依有据可查"

二" 利用信息技术# 丰富教学

资源# 充实教学内容

"#

丰富学生的知识储备 ! 便

于综合学科的整合

兴趣是创造性思维的先导! 而

广博的知识是形成创造性思维能力

的必要条件" 在人教版六年级上册

$遨游太空% 一课! 老师和学生都

没有身临其境过! 对太空知识知之

甚少" 太空是一个怎样的世界& 太

空有些什么& ''教师可播放视频

让学生了解人类漫游太空# 探索太

空的历程以及宇航史上几次著名的

太空行走等! 给学生提供一个遨游

太空的平台 ! 并利用太空网站从

(空间环境)# (空间资源)# (空

间利用)# (人与空间) 以及 (空

间探索) 等方面引导学生深入思考

和探究学习" 一节课下来! 不仅激

发了学生的兴趣! 同时还扩宽了学

生的知识层面! 使学生在思考及创

作中增强知识储备! 提高科学思维

能力和科学素养"
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建立校内教学资源库 ! 便

于观摩学习与交流

由于网络资源极为丰富! 为了

提高学生学习效率! 减少无关网络

内容的干扰! 教师要提前收集大量

有关科技创新的素材! 建立自己的

教学资源库! 把随时看到的相关网

页或图片下载到资源库中保存! 同

时还要认真筛选资料! 进行分门别

类地整理! 供教学时随时提取和使

用"

例如 $科幻画% 一课! 教师可

将搜集到的有关科幻画的内容使用
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制 作 成 虚 拟 网 站 !

作为校内教学资源库 ! 其中包括

(科 幻 画 知 识 ) # (科 幻 动 画 ) #

(科幻电影)# (科幻故事)# (科

幻作文)# (科技小发明) 和 (科

幻画作品) 等内容" 通过精选# 整

理的教学资源库! 为科幻画教学内

容与方法的设计与改进! 提供了较

宽泛的选择余地和较多的便利条

件! 同时也为学生提供观摩# 交流

和学习的好机会"

三" 利用信息技术# 降低教学

难度# 提高课堂效率

"#

信息技术为教师演示构图

布局提供方便

小学美术中的基础知识有些概

念比较抽象! 教师可以引用
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软件里面的一些功能进行讲

解# 演示! 能最大限度地将复杂#

抽象的美术知识技能具体化# 形象

化 # 直观化 ! 便于学生理解和掌

握! 从而迅速有效的解决棘手的教

学重点难点问题"

在 $遨游太空 % 一课中利用
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软件 ! 可改变构图中关

于物体在画面中的空间位置 # 大

小# 比例# 物体与物体之间的组合

安排以及画面中物体的前后遮挡关

系和远近透视关系等构图难点问

题" 教师可将太空中的各种形象以

游戏的形式设置为可在画面中任意

移动拼摆和缩放大小" 通过移动鼠

标随意拖放课件中的太空飞船# 各

种星球等图片! 让学生了解到物体

之间的前后遮挡关系! 然后将太空

飞船和星球拉大或缩小! 让学生从

中掌握构图中近大远小的透视知

识! 体会到由近到远的空间关系"

还可以让学生按自己的想法用鼠标

随意拖动# 摆放! 将画面中的各种

物体形象移到自己认为合理的地

方! 进行拼摆构图" 通过比较不同
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